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Prolog aneb programovani netradi¢né
| Eva Spackovd

Chtéla bych predeslat, ze doporucuji ¢ist tento ¢lanek az po prednasce — nevim, zda
je uplné srozumitelny i zacatecnikim. Byl psan s tim tmyslem, Zze az za par let o
Prologu nékde uslysite, dokazete si po jeho precteni vzpomenout, co to ten Prolog
vlastné byl zac.

Vétsina dnes bézné uzivanych programovacich jazykd ma jeden rys spolecny —
popisujeme v nich (viceméné ptesné), jak se m4 dan4 tloha vytesit. Rikdme jim pro-
cedurdlni jazyky. Zakladem, na kterych tyto jazyky stoji, je pojem proménné jako
oznaceni mista v paméti a prifazovaciho pfikazu, ktery umozni néjak ziskanou hod-
notu ulozit do vhodné proménné. V tom, co je nad témito zdklady vystavéno, se
Basic, assembler, Fortran, Algol, Pascal, Ada, C a C++ (abychom vyjmenovali jen
ty nejznaméjsi) lisi velmi podstatné, dany ramec vSak nepfekracuji.

Existuji vsak i programovaci jazyky zalozené na jinych principech. V neprocedu-
rdalnim programovacim jazyce specifikujeme problém, ktery chceme feSit — ne nutné
presné zpusob, jakym se mé tesit. Historicky nachdazeji takové jazyky uplatnéni pre-
devsim v oblasti tzv. umélé inteligence, ktera se mimo jiné vyznacuje prevahou tloh
nenumerického charakteru.

Chtéla bych predstavit jeden z neproceduralnich jazyki, nejzndméjsiho predsta-
vitele tzv. logického programovdni — Prolog. V tomto ¢lanku si na prikladé ukazeme,
jak se Prolog lisi od procedurélniho jazyka Pascal.

permutace([1, [1).
permutace (Seznam, [X|Zb_permutacel)
:— member (X,Seznam) ,
del(X,Seznam,Zb_seznamu) ,

permutace (Zb_seznamu,Zb_permutace) .

Predikat member fika, ze X je prvkem Seznamu. Predikat del, ze Zb_seznamu
vznikne tak, Ze ze Seznamu vypustime prvek X. Cely program si lze tedy vylozit takto:
Mily Prologu, véz, ze permutace prazdného seznamu je prazdny seznam. Permutace
neprazdného seznamu vypadé takto: jeji prvni prvek je libovolny prvek ze Seznamu
a zbytek permutace je permutace zbytku seznamu.

Jesté bych méla ftici, jak se s takovym ,programem* zachazi. Dame ho ,pie-
chroustat® Prologu, ktery se pravidla vyrobé permutaci nauci, a vyzve nas, abychom
mu zadali dotaz. Tak se zeptame: fekni ndm, Prologu, jaké permutace mizeme dostat
ze seznamu 1,2,3,4 — jinymi slovy napiseme

permutace([1,2,3,4],P).

A tak nam tedy Prolog odpovi:
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P=[1,2,3,4]

To je sice pravda, ale asi ndm to nestac¢i. Poprosime tedy Prolog, jestli by nemél
v zdloze néco dalsiho (to se déla tak, ze napiSeme stfednik). A Prolog na to:

P=[1,2,4,3]

Budeme-li nadale pozadovat dalsi moznosti, bude Prolog generovat dalsi permu-
tace — 1,3,2,4 1,3,4,2 ... 4,3,2,1. Rekneme-li si nyni o dalsi permutaci, Prolog odpovi:

no

Jestli jste tomu rozumeéli tak, ze Prolog podle ndmi zadanych pravidel zadné
permutace neumi vyrobit, tak to je spravné.
Co myslite, Ze se stane, kdyz se zeptam

permutace([cervena, bila, modral,P).

Bude to fungovat? Bude. Kdyz jsme prece Prolog udili, co je to permutace, nikde
jsme nerekli, ze to, co se permutuje, musi byt zrovna prirozena cisla.
A co se stane ted?

permutace([a,b,c,d,el, [b,e,c,a,d]).

Nic prekvapivého - Prolog prosté odpovi
yes

Ptali jsme se prece, jestli je b,e,c,a,d permutaci a,b,c,d,e. Stejné tak na
permutace([b,f,1,m,p,s,v,z], [h,ch,k,r,d,t,n]).

odpovi no. Tuto odpovéd je tieba chapat tak, ze zddn4 takova pravidla, z kterych
by se dalo dokazat, ze b,fl... je permutace h,ch k... prosté Prolog nezna.

Ted se podivejte, jak vypada program na vygenerovani vsech permutaci v Pas-
calu:

program permutace;

uses crt;
const max = 10;

type pole = array [1..max] of boolean;
vypis = array[l..max] of byte;
rozsah = 1..max;

var n,p : rozsah;
pouzite : pole;
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vysledek : vypis;

procedure permutuj(index:rozsah;kde:pole;kolikate:rozsah;vypsat:vypis);

var i : rozsah;

hotovo :boolean;

begin

if not kde[index] then
begin kde[index] :=true;
vypsat [index] :=kolikate;
if kolikate=n then begin for i:=1 to n do
write(vypsat[il:3);
writeln;
end

else begin

inc(kolikate);
for i:=1 to n do permutuj(i,kde,kolikate,vypsat);
end; end;
end;
BEGIN
clrscr;

write(’Zadej kolik cisel permutovat ’); Readln(n);
for p:=1 to n do pouzitel[p]:=false;
for p:=1 to n do permutuj(p,pouzite,l,vysledek);
repeat until keypressed;

END.

Tak, a ted feknéte — co se vam libi vic? :-) Jestli ten prologovsky zpisob, tak
jste mi udélali radost. Pochopitelné (pfiznam se bez mudeni) jsem vybrala takovy
priklad, ktery lze v Prologu napsat velmi pfirozené. Ne vSechny jsou samoziejmé
takové. Obecné se v Prologu velmi dobfe programuje rekurze a prochazeni stavovym
prostorem pomoci backtrackingu (jestli nevite co to je, tak to klidné pustte z hlavy).

Doufam Zze si z pfednasky (a také z tohoto ¢lanku) odnesete alespoii pocit, ze
Prolog je sympaticky jazyk. A jestli ne, tak se také nic nedéje, tfeba vas o tom nékdy
v budoucnu presvédéi nékdo jiny :-)

Podékovani.
e Rudolfu Krylovi, ze napsal takova péknd skripta o Prologu
e Sdrce Stépdnové, ktera mi uettila praci a napsala program v Pascalu
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