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Jedna strana. Usecky a ¢ary miizes kreslit pékné rovné, kdyz aktivujes ,sméfovani Sipky
do bodové miizky“ (¢tvrta ikonka zleva nahote). Stejné tak pak miizes kreslit na hranici
objekti, nebo do vrcholi.

KruZnicemi najdeme tfeti bod. Kruznice mizes kreslit bud od stfedu (zapichnes stied
a roztahnes), nebo nad prumérem, nebo tak, aby prosla tfemi body.

Dokresleni zbylych dvou stran. Do pravé zkonstruovaného vrcholu trojihelnika vas na-
sméruje stisk ikony prisecéiku kiivek (tfeti zleva nahote).

Ustrizeni oblouku. Velice uzite¢né je stiithani. Néco si narysujSe tak, jak se to dobre
rysuje, a ostfihas a smazes Casti, které v obrazku nechces. St¥ihdni samotné se provadi
tak, ze objekt nejdfive oznadis (zvyraznén Cervené) pravym tlacitkem mysi, stisknete
CTRL + pravé tlacitko mysi, polozka scissors a mezernik to ustfihne. Tim se puvodni
objekt rozdéli na ¢ervenou a fialovou ¢ast. Abys mohl s jednou ¢éasti dale pracovat, je
potieba ji znovu oznacit pravym tla¢itkem mysi a poté s ni mizes hybat (druhé ikonka
zleva nahote nebo tahem pfi stisknuti kolecka mysi), smazat ji atd.

Popis. Popisky se pisi v INTEXu, takze do prostfedi ”$..$”, pfi uklddani (nebo ve
file — run latex) je prelozi INTEX a text nabyde pékné podoby.
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Obrazek 1: mij prvni nakresleny trojuhelnik

Esteticky dodélame obrazek (poposouvane napisy, doplnime tecky do vrcholt, pokud je
tieba,. .. ).

Ulozime vysledek ve forméatu pdf.



